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 c
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u
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 c
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 l
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 l
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 d
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O
n

 retrou
ve tou

s les ou
tils d

e sélection
 

d
an

s O
u

tils →
 O

u
tils d

e sélectio
n

 
 

 

L
es form

es d
e sélection

 p
ossèd

en
t d

es an
cres 

su
r les côtés qu

i p
erm

etten
t d

e les red
im

en
sion

n
er.

P
ou

r tou
t sélection

n
er, c'est cm

d
 +

 'A
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 S
électio

n
 →

 
T

o
u

t. P
ou

r tou
t d

ésélection
n

er, c'est sh
ift

 +
 cm

d
 +

 'A
' 

ou
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électio
n

 →
 A

u
cu

n
e.

O
n

 p
eu

t éga
lem

en
t créer u

n
 ch

em
in

 avec l'o
u

til p
lu

m
e 

 
p

u
is le co

n
vertir en

 sélectio
n

 (cm
d

 +
 'V

' o
u

 S
électio

n
 →

 
D

ep
u

is le ch
em

in
) 

N
e p

as ou
b
lier d

e sélection
n

er le b
on

 m
od

e : 
 S

électio
n

 à
 la

 so
u

ris →
 R

em
p

lace la sélection
 actu

elle
 sh

ift
 +

 sélectio
n

 à
 la

 so
u

ris →
 A

jou
te à la sélection

 cm
d

 +
 sélectio

n
 à

 la
 so

u
ris →

 S
ou

strait à la sélection
 cm

d
 +

 sh
ift

 +
 sélectio

n
 à

 la
 so

u
ris →

 In
tersection

 
avec la sélection

P
ou

r recad
rer selon

 la sélection
, 

eff
ectu

er le ch
em

in
 Im

a
g
e →

 
R

o
g
n

er selo
n

 la
 sélectio

n
cm

d
 +

 'T
' ou

 A
Aff

ch
a
g
e →

 A
Aff

ch
er 

la
 sélectio

n
, p

ou
r affi

ch
er la zon

e 
d

e sélection
. O

n
 p

eu
t au

ssi voir 
la zon

e sélection
n

ée d
an

s 
co

n
fi

g
u

rer cet o
n

g
let (en

 h
au

t 
à d

roite d
es on

glets) →
 A

jo
u

ter 
u

n
 o

n
g

let →
 E

d
iteu

r d
e sélectio

n

5

S
u

r G
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p
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n
 eff
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d
 +
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u
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e p
o
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u

 
d
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en
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t d
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o
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e l'im
age, les u

n
ités (cen

tim
ètre, m

illim
ètre, p

ixel) 
et l'o

rien
tatio

n
 d
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cées] p

o
u

r a
ffi

ch
er 

la
 réso

lu
tio

n
 d

'im
age et l'esp

a
ce co

lo
rim

étriq
u

e



2
3

P
o

u
r 

d
u

p
li

q
u

er
 u

n
e 
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e 
ou

 e
n
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n
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im
p
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fe

ct
io
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d
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s 
l'i

m
ag

e,
 o

n
 p

eu
t 

u
ti
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er

 le
 t
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p
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 o
u

ti
l d

e 
cl

on
ag

e 
'C

' 
 o

u
 le

 c
or

re
ct

eu
r 

'H
' 

 . 
O

n
 le

s 
re

tr
ou

ve
 d

an
s 

le
 m

en
u

 
O

u
ti

ls
 →

 O
u

ti
ls

 d
e 

p
ei

n
tu

re
 →

 C
lo

n
a
g
e 

/ 
C

o
rr

ec
te

u
r.

A
p

p
u

ye
r 

su
r 

ct
rl

 e
t 

cl
iq

u
er

 s
u

r 
la

 z
on

e 
à 

d
u

p
liq

u
er

, 
p

u
is

 lâ
ch

er
 c

tr
l 
et

 c
liq

u
er

 s
u

r 
la
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on

e 
où

 l'
on

 v
eu

t 
ap

p
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u
er

 
la

 c
op

ie
. L
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u

ti
l c
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eu

r 
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u
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e 
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d
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l'i
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él
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 d
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ou
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u
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) 
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n

d
is
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l c
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ou

le
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P
ou
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ch
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ge

r 
le

 m
od
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m
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e 
d

u
 d
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u

m
en
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a 
d

an
s 

Im
a
g
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→
 M

o
d
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→

 
C

M
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 /
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V
B

 /
 N

u
a

n
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 d
e 
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P
ou
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p
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 c
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d
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 f
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m
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 c
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, E
d
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 →
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em

p
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c 
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 c

o
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 d
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 c
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n
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 c
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u
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P
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 d
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P
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u
r 
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o
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n
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D
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s 
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 m
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u
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o
u

le
u
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→

 il
 e
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e 
d

e 
n
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x 
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gl
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L

u
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o
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, C
o

n
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a
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 N
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n
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 c
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u
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 c
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P
ou

r d
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re u
n

e im
age, 

p
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p
le p

ou
r 
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erp
en

d
icu

laire 
u

n
e im

age d
e cad

re d
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t 
la p

ersp
ective n'est p

as 
correcte, on

 u
tilise l'ou

til 
P

ersp
ective.

P
lacer d

es rep
ères p

ou
r avoir u

n
e grille p

erp
en

d
icu

laire, 
en

 affi
ch

an
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Aff
ch

a
g
e →

 A
Aff

ch
er les règ

les 
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 cm
d

 +
 sh

ift
 +

 'R
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P
u

is affi
ch
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d
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 sh

ift
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 A
Aff

ch
a
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e d
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t d
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 d
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e tra

n
sfo

rm
a

tio
n

 →
 P

ersp
ective 

ou
 en

 raccou
rci sh

ift
 +

 'P
'.

D
ép
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u

is ap
p

u
yer 

su
r le b
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 p
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 d
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u
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 d
e 
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n
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m
a
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ir
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tr
l' 

p
en

d
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q
u

'o
n
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im
en
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o
n

n
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u
n
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b
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t 

a
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 d
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p
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o
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r 
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 d
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r 
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n
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m
p
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 u

n
 c
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ré

 
d

e 
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u
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u
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u

r 
G

im
p
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U
til
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r l
'ou
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n r
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gle
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 el
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se.
 

É
d

it
io

n
 →

 R
em

p
li

r 
a

ve
c 

la
 c

o
u

le
u

r 
so

u
h

a
it

ée

P
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e fo
rm
e e
n c
ont
our
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S
él
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ti

o
n

 →
 B

o
rd

u
re

 →
 ch
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ir 
l'é
pai
sse
ur
 

de 
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re 
sou
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Ou
til
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lis
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e →
 R
em
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r l
a b
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ur
e 
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n

n
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R
et
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P
ou

r 
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u
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er
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ou
t 
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 p
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n

 d
e 

tr
av

ai
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eff
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er
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m
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d
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Im

a
g
e 

→
 T

ra
n

sf
o

rm
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 R

o
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o

n
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r 

to
u
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er

 
u

n
 c
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e 
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n
s 
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u
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 l'
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d
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O
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u
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d
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a
n
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o
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a
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n
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o
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o
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h
ift
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 d
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n
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 d
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ra
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p
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d
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n
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u
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rt

s 
→

 A
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u
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n
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a
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e 
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a
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O
n

 p
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u
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 d
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a
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n
 

su
p
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)

L
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u
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n
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a
u
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u

ch
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d
e 

l'é
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 p
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m
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n
 

a
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a
u
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o
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u
'o
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 d
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s 
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u

ti
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n
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a
u
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d
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o

u
r 

a
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u
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n

le
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r 
to

u
s 
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o
u

ti
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m
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d

e 
A

p
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) 
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p

u
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u
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e 
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b
u
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n
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P
ou

r u
n

e fon
te qu

i n'est p
as d

éjà d
an

s l'exten
sion

, 
p

ar exem
p

le la R
elief S

in
gleL

in
e github.com

/isdat-type/
R

elief-SingleLine, voici com
m

en
t l'in

staller : 

(su
r M

ac)
☞

 L
a p

lu
p

art d
u

 tem
p

s les fi
ch

iers d
e fon

te 
en

 exten
sion

 .svg com
p

ren
n

en
t u

n
e version

 .otf 
☞

 In
staller la fon

te .otf d
an

s A
p

p
lica

tio
n

s →
 

L
ivret d

es P
o

lices, en
 la faisan

t glisser d
an

s 
le L

ivret d
es P

olices ou
 en

 ap
p

u
yan

t su
r [+

] 
d

an
s le L

ivret d
es P

olices.
☞

 A
llez d

an
s A

p
p

lica
tio

n
s →

 In
k

sca
p

e →
 [clic d

ro
it] 

→
 A

Aff
ch

er le co
n

ten
u

 d
u

 p
a

q
u

et →
 C

o
n

ten
ts →

 
reso

u
rces →

 sh
a

re →
 in

k
sca

p
e →

 exten
sio

n
s →

 
svg

-fo
n

ts
☞

 C
ollez la fon

te n
o

m
d

ela
fo

n
te.svg

 d
an

s «
 svg

_fo
n

ts »
☞

 R
ed

ém
arrez In

kscap
e si l'ap

p
lication

 était en
 rou

te
☞

 S
u

r votre d
ocu

m
en

t, com
p

osez votre texte avec la 
version

 .otf d
e la fon

te
☞

 U
n

e fois satisfait�, faites le ch
em

in
 E

xten
sio

n
s →

 
T

exte →
 T

exte H
ersh

ey…
☞

 D
an

s «
 typ

e d
e fon

te »
, 

sélection
n

ez [A
u

tre 
(d

o
n

n
ées ci-d

esso
u

s)]
☞

 D
an

s «
 N

om
/ch

em
in

 »
, 

in
scrivez 

«
 n

o
m

d
ela

fo
n

te »
 

(le n
om

 d
e la fon

te svg 
san

s son
 exten

sion
)

☞
 [A

p
p

liq
u

er] →
 T

ad
am

 ! 

L
es raccou

rcis 
su

r In
kscap

e 
C

es fon
ction

s son
t au

ssi accessib
les d

an
s le m

en
u

 su
p

érieu
r 

d
u

 logiciel ou
 d

an
s la barre d

e m
en

u
 d

e l'ord
in

ateu
r.

(C
es com

m
an

d
es son

t p
ou

r M
ac O

S
, p

ou
r u

n
 P

C
, 

rem
p

lacer cm
d

 p
ar ctrl)

☞
 cm

d
 +

 'N
' →

 N
ou

veau
 d

ocu
m

en
t 

ou
 F

ich
ier > N

o
u

vea
u

  
☞

 'S
' →

 M
od

e S
ou

ris / C
lic 

 
☞

 'T
' →

 O
u

til C
ad

re d
e texte 

☞
 cm

d
 +

 'I' →
 F

ich
ier > Im

p
o

rter…
 

☞
 'R

' →
 O

u
til R

ectan
gle 

☞
 'E

' →
 O

u
til E

llip
se 

☞
 '* ' →

 O
u

til E
toile 

☞
 'G

' →
 O

u
til D

égrad
é

☞
 'D

' →
 O

u
til p

ip
ette 

 C
liqu

er su
r l'ob

jet au
qu

el 
on

 veu
t ap

p
liqu

er la cou
leu

r, cliqu
er su

r la p
ip

ette, p
u

is 
cliqu

er su
r la cou

leu
r qu

'on
 veu

t lu
i ap

p
liqu

er 
☞

 'U
' →

 O
u

til R
em

p
lir 

☞
 'B

' →
 T

racer d
es cou

rb
e d

e B
ézier 

 (ou
til p

lu
m

e) 
☞

 'P
' →

 O
u

til lign
e à m

ain
 levée 

☞
 'C

' →
 T

racé calligrap
h

iqu
e 

☞
 'Z

' p
u

is clic →
 Z

oom
er et d

ézoom
er 

☞
 '-' (m

oin
s) →

 D
ézoom

er
☞

 '+
' (p

lu
s) →

 Z
oom

er
☞

 '%
' →

 A
ctiver/D

ésactiver le m
agn

étism
e 

 
(D

évelop
p

er les op
tion

s d
e m

agn
étism

e 
avec le b

ou
ton

    
à côté d

e l'ou
til m

agn
étism

e)
☞

 'V
' →

 S
ym

étrie d
e l'ob

jet
☞

 cm
d

 +
 'F

' →
 E

d
itio

n
 > R

ech
erch

er/rem
p

la
cer

9
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S
in

gl
e 

L
in

e

L
e 

S
in

gl
eL

in
e 

es
t 

u
n

e 
te

ch
n

iq
u

e 
d

e 
cr

éa
ti

on
 d

e 
le

tt
re

s 
p

ar
 le

 c
en

tr
e 

au
 li

eu
 d

u
 c

on
to

u
r. 

E
lle

 p
er

m
et

 n
ot

am
m

en
t 

d
'a

cc
él

er
er

 le
 t

ra
cé

 d
e 

le
tt

re
s 

d
an

s 
d

es
 m

ac
h

in
es

 c
om

m
e 

u
n

e 
d

éc
ou

p
eu

se
 la

se
r 

ou
 u

n
 p

lo
tt

er
.

In
ks

ca
p

e 
p

os
sè

d
e 

u
n

e 
ex

te
n

si
on

 q
u

i p
er

m
et

 la
 c

on
ve

rs
io

n
 

d
e 

te
xt

e 
en

 s
in

gl
e 

lin
e 

: «
 H

er
sh

ey
 T

ex
te

 »
. A

tt
en

ti
on

, 
to

u
te

s 
le

s 
p

ol
ic

es
 n

e 
p

eu
ve

n
t 

p
as

 ê
tr

e 
tr

an
sf

or
m

ée
s 

en
 S

in
gl

eL
in

e,
 il

 f
au

t 
u

n
 é

qu
iv

al
en

t 
d

e 
la

 f
on

te
 a

ve
c 

u
n

e 
ex

te
n

si
on

 e
n

 .s
vg

, d
éj

à 
ex

is
ta

n
t.
 I

l e
n

 e
xi

st
e 

qu
el

qu
es

 
u

n
es

 d
éj

à 
p

ré
se

n
te

s 
d

an
s 

In
ks

ca
p

e 
p

ar
 d

éf
au

t.

P
ou

r 
u

ti
lis

er
 u

n
e 

fo
n

te
 s

vg
 s

u
r 

In
ks

ca
p

e 
:

☞
 S

u
r 

vo
tr

e 
d

oc
u

m
en

t,
 c

om
p

os
ez

 v
ot

re
 t

ex
te

 
av

ec
 n

'im
p

or
te

 q
u

el
le

 p
ol

ic
e.

☞
 U

n
e 

fo
is

 s
at

is
fa

it
�,

 f
ai

te
s 

le
 c

h
em

in
 E

xt
en

si
o

n
s 

→
 

T
ex

te
 →

 T
ex

te
 H

er
sh

ey
…

☞
 D

an
s 

«
 t

yp
e 

d
e 

fo
n

te
 »

, s
él

ec
ti

on
n

ez
 l'

u
n

e 
d

es
 f

on
te

s 
qu

i v
ou

s 
so

n
t 

p
ro

p
os

ée
s.

 
☞

 [
A

p
p

li
q

u
ez

] 
u

n
e 

fo
is

 : 
s'

ap
p

liq
u

e 
au

 c
ad

re
 

d
e 

te
xt

e 
sé

le
ct

io
n

n
é.

☞
 [

A
p

p
li

q
u

ez
] 

d
eu

x 
fo

is
 : 

s'
ap

p
liq

u
e 

à 
to

u
s 

le
s 

ca
d

re
s 

d
e 

te
xt

e.

☞
 M

ai
n

te
n

ir
 'c

tr
l' 

p
en

d
an

t 
qu

'o
n

 r
ed

im
en

si
on

n
e 

u
n

 o
b
je

t 
p

ou
r 

ga
rd

er
 le

s 
p

ro
p

or
ti

on
s,

 o
u

 p
en

d
an

t 
qu

'o
n

 
b
ou

ge
 u

n
 o

b
je

t 
p

ou
r 

le
 d

ép
la

ce
r 

en
 li

gn
e 

d
ro

it
e

☞
 M

ai
n

te
n

ir
 's

h
ift

' p
ou

r 
re

d
im

en
si

on
n

er
 

d
ep

u
is

 le
 c

en
tr

e
☞

 F
lè

ch
es

 ↑
→

↓
←

 p
ou

r 
d

ép
la

ce
r 

le
s 

ob
je

ts
 

p
ar

 1
 in

cr
ém

en
t

☞
 s

h
ift

 +
 F

lè
ch

es
 ↑

→
↓

←
 p

ou
r 

d
ép

la
ce

r 
le

s 
ob

je
ts

p
ar

 1
0

 in
cr

ém
en

ts
.

☞
 c

m
d

 +
 'D

' →
 D

u
p

liq
u

er
 u

n
 o

b
je

t 
(I

l r
es

te
 s

u
r 

p
la

ce
)

☞
 c

m
d

 +
 'G

' →
 G

ro
u

p
er

 le
s 

él
ém

en
t 

sé
le

ct
io

n
n

és
 

☞
 c

m
d

 +
 s

h
ift

 +
 'G

' →
 D

ég
ro

u
p

er
 

☞
 T

o
u

ch
e 

ta
b

u
la

ti
o

n
 →

 P
as

se
r 

d
'o

b
je

t 
en

 o
b
je

t

L
e 

re
st

s 
ic

i 
in

ks
ca

p
e.

or
g

/f
r/

d
oc

/k
ey

s.
ht

m
l

L
es

 r
ac

co
u

rc
is

 
su

r 
G

im
p

☞
 c

m
d

 +
 'N

' →
 N

ou
ve

au
 d

oc
u

m
en

t 
ou

 F
ic

h
ie

r 
> 

N
o

u
ve

ll
e 

im
a
g
e 

 
☞

 'M
' →

 O
u

ti
l D

ép
la

ce
m

en
t  

☞
 s

h
ift

 +
 'R

' →
 O

u
ti

l R
ot

at
io

n
 

☞
 'Q

' →
 O

u
ti

l A
lig

n
em

en
t 

☞
 'T

' →
 O

u
ti

l C
ad

re
 d

e 
te

xt
e 

☞
 'R

' →
 S

él
ec

ti
on

 R
ec

ta
n

gu
la

ir
e 

☞
 'E

' →
 S

él
ec

ti
on

 E
lli

p
ti

qu
e 

 
☞

 'F
' →

 S
él

ec
ti

on
 à

 m
ai

n
 le

vé
e 

(L
as

so
) 

☞
 s

h
ift

 +
 'O

' →
 S

él
ec

ti
on

 p
ar

 p
la

ge
 d

e 
co

u
le

u
r 

☞
 'I

' →
 S

él
ec

ti
o
n

 p
ar

 C
is

ea
u

x 
In

te
ll
ig

en
ts

 
☞

 c
m

d
 +

 'I
' →

 S
él

ec
ti

o
n

 >
 I

n
ve

rs
er

10
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M
esu

res et rep
ères

P
o

u
r fa

ire d
es p

lan
s, In

kscap
e p

ro
p

o
se u

n
e o

p
tio

n
 

m
esu

re : 'M
', l'o

u
til d

e m
esu

re 
. Il ag

it co
m

m
e 

u
n

e so
rte d

e règ
le d

'arch
itecte. 

C
liq

u
er su

r u
n

 p
rem

ier p
o
in

t, fa
ire g

lisser ju
sq

u
'a

u
 

su
ivan

t et relâch
er. L

es m
esu

res son
t p

ar d
éfau

t cach
ées 

u
n

e fo
is sorti� d

u
 m

o
d

e M
esu

re, m
ais elles p

eu
ven

t être 
tran

sfo
rm

ées en
 m

esu
res v

isib
les à

 l'exp
o
rt g

râ
ce 

à
 ces a

ctio
n

s :

☞
 A

p
p

o
ser la

 co
te 

☞
 C

o
n

vertir en
 élém

en
t 

☞
 E

n
 g

u
id

es 

P
o

u
r p

la
cer d

es rep
ères (g

u
id

es) d
an

s la
 p

age, 
tirer le clic d

ep
u

is les règ
les su

r les cô
tés / le h

a
u

t 
d

e l'esp
a
ce d

e trava
il.

A
p

p
u

yer su
r sh

ift
 p

u
is cliq

u
er et fa

ire g
lisser la

 so
u

ris 
d

essu
s p

o
u

r leu
r fa

ire eff
ectu

er u
n

e ro
tatio

n
.

11

☞
 'C

' →
 O

u
til d

e clon
age / T

am
p

on
 

☞
 'H

' →
 C

orrecteu
r 

 (ctrl +
 clic su

r la zon
e à d

u
p

liqu
er, 

p
u

is re-clic su
r la zon

e où
 on

 veu
t ap

p
liqu

er la cop
ie)

☞
 'G

' →
 O

u
til D

égrad
é 

☞
 'O

' →
 O

u
til p

ip
ette 

, la cou
leu

r sélection
n

ée d
evien

t la 
cou

leu
r d

e p
rem

ier p
lan

.
☞

 'X
' →

 In
verser les cou

leu
rs de prem

ier et d
'arrière p

lan
 

 
☞

 'B
' →

 O
u

til C
h

em
in

s 
 (cou

rb
e d

e B
ézier)

☞
 'P

' →
 P

in
ceau

 
☞

 sh
ift

 +
 'E

' →
 G

om
m

e 
☞

 'M
' →

 O
u

til M
esu

re 
☞

 'G
' →

 G
au

ch
ir 

 (d
istorsion

 d
e l'im

age 
au

 p
assage d

e la sou
ris)

☞
 sh

ift
 +

 'G
' →

 T
ran

sform
ation

 p
ar cage 

☞
 sh

ift
 +

 'B
' →

 O
u

til R
em

p
lir 

☞
 'Z

' p
u

is clic →
 Z

oom
er et d

ézoom
er

☞
 '-' (m

o
in

s) →
 D

ézoom
er

☞
 sh

ift
 +

 '+
' (p

lu
s) →

 Z
oom

er
☞

 M
ain

ten
ir 'ctrl' p

en
d

an
t qu

'on
 red

im
en

sion
n

e 
u

n
 ob

jet p
ou

r gard
er les p

rop
ortion

s, ou
 p

en
d

an
t 

qu
'on

 b
ou

ge u
n

 ob
jet p

ou
r le d

ép
lacer en

 lign
e d

roite

E
n

 voici d
'au

tres :
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D
is

p
o

si
ti

o
n

M
ai

n
te

n
ir

 c
tr

l p
ou

r 
ga

rd
er

 le
s 

d
im

en
si

on
s 

en
 c

h
an

ge
an

t 
la

 t
ai

lle
 d

e 
l'o

b
je

t,
 e

t 
a

lt
 p

ou
r 

re
d

im
en

si
on

n
er

 u
n

 o
b
je

t
d

ep
u

is
 le

 c
en

tr
e 

ou
 a

p
p

liq
u

er
 u

n
e 

m
od

ifi
ca

ti
on

 e
n

 s
ym

ét
ri

e.

P
ou

r 
m

u
lt

ip
lie

r 
se

s 
fo

rm
es

, o
n

 p
eu

t 
eff

ec
tu

er
 c

m
d

 +
 'D

' 
(A

tt
en

ti
on

, l
a 

d
u

p
lic

at
io

n
 r

es
te

 a
u

 m
êm

e 
en

d
ro

it
 

d
on

c 
on

 n
e 

la
 v

oi
t 

p
as

).

P
ou

r 
al

ig
n

er
 o

u
 e

sp
ac

er
 

p
ro

p
or

ti
on

n
el

le
m

en
t 

le
s 

ob
je

ts
, 

on
 v

a 
d

an
s 

O
b

je
t 

→
 A

li
g
n

er
 

et
 d

is
tr

ib
u

er
 o

u
 

 →
 

, 
ou

 b
ie

n
 a

ve
c 

le
 r

ac
co

u
rc

is
 

sh
ift

 +
 c

m
d

 +
 'A

'.

L
a 

to
u

ch
e 

'V
' e

ff
ec

tu
e 

u
n

e 
sy

m
ét

ri
e 

d
e 

l'o
b
je

t 
ve

rt
ic

a
le

.
L

a
 t

o
u

ch
e 

'H
' u

n
e 

sy
m

ét
ri

e 
h

o
ri

zo
n

ta
le

. 

P
o

u
r 

eff
ec

tu
er

 r
ap

id
em

en
t 

u
n

e 
ro

ta
ti

o
n

 d
e 

9
0

°,
 o

n
 f

a
it

 
cm

d
 +

 ']
' p

o
u

r 
le

 s
en

s 
h

o
ra

ir
e 

et
 c

m
d

 +
 '[

' p
o

u
r 

le
 s

en
s 

an
ti

-h
o
ra

ir
e 

(n
e 

fo
n

ct
io

n
n

e 
p

a
s 

su
r 

to
u

s 
le

s 
cl

av
ie

rs
)

O
n

 r
et

ro
u

ve
 c

es
 a

ct
io

n
s 

d
an

s 
O

b
je

t 
→

.

12

G
ra

p
h

is
m

e 
:

In
ks

ca
p

e
T

ex
te

P
ou

r 
éc

ri
re

 d
u

 t
ex

te
 : 

u
ti

lis
er

 
l'o

u
ti

l Z
o

n
e 

d
e 

te
xt

e 
(T

) 
 

p
u

is
 d

an
s 

le
s 

fe
n

êt
re

s 
à 

d
ro

it
e 

 →
 T

ex
te

 e
t 

p
o

li
ce

 
T

 p
ou

r 
ap

p
liq

u
er

 u
n

 
ch

an
ge

m
en

t 
d

e 
ta

ill
e 

d
e 

p
ol

ic
e.

 Ç
a 

fo
n

ct
io

n
n

e 
au

ss
i e

n
 h

au
t 

vi
a 

T
ex

te
 →

 T
ex

te
 e

t 
P

o
li

ce
 

ou
 c

m
d

 +
 s

h
ift

 +
 'T

'.
 

P
o

u
r 

u
n

 c
h

an
ge

m
en

t 
ra

p
id

e 
d

es
 p

ro
p

ri
ét

és
 d

e 
p

o
li

ce
, 

la
 b

a
rr

e 
d

e 
co

n
tr

ô
le

 d
es

 o
u

ti
ls

 (
en

 h
a
u

t 
d

e 
l'é

cr
an

) 
p

a
ss

e 
en

 m
o

d
e 

T
ex

te
 q

u
an

d
 o

n
 c

li
q
u

e 
d

an
s 

u
n

e 
zo

n
e 

d
e 

te
xt

e.
 I

l 
es

t 
p

o
ss

ib
le

 d
e 

m
o

d
ifi

er
 l
'in

te
rl

ig
n

ag
e,

 
la

 f
o
n

te
, l

a
 t

a
il

le
 d

e 
p

o
li

ce
, l

'a
li

g
n

em
en

t,
 e

tc
…

 

C
o

u
le

u
rs

L
es

 c
o

u
le

u
rs

 s
e 

rè
g
le

n
t 

d
an

s 
la

 f
en

êt
re

 
 →

 F
o

n
d

 e
t 

co
n

to
u

r 
, q

u
i 

es
t 

ég
a
le

m
en

t 
a
cc

es
si

b
le

 p
ar

 O
b

je
t 

→
 

F
o

n
d

 e
t 

C
o

n
to

u
r,

 o
u

 c
m

d
 +

 s
h

ift
 +

 'F
'.
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S
eu

il d
e lu

m
in

o
sité

 im
age d

'orig
in

e
D

étection
 

d
e con

to
u

r

Q
u

an
tifi

cation
 

d
es co

u
leu

rs

A
u

to
trace

T
raçage 

C
en

terlin
e 

(au
to

trace)

V
ecto

risatio
n

 d
'im

age
In

kscap
e est très con

n
u

 p
ou

r son
 ou

til d
e vectorisation

 
d

'im
age, très p

erform
an

t, qu
i p

erm
et d

e créer d
es cou

rb
es 

d
e B

ézier d
'ap

rès la d
étection

 d
es form

es d
an

s u
n

e im
age 

jp
eg ou

 p
n

g.

Im
p

orter l'im
age d

an
s In

kscap
e en

 la faisan
t glisser 

su
r le p

lan
 d

e travail ou
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 avec F
ich

ier →
 Im

p
o

rter…
J'ou

vre la fen
être  →

 V
ecto

riser u
n

 o
b

jet m
a
triciel.

O
n

 p
eu

t égalem
en

t y accéd
er p

ar a
lt +

 sh
ift

 +
 'B

' 
ou

 C
h

em
in

 →
 V

ecto
riser u

n
 o

b
jet m

a
triciel.

D
an

s la fen
être D

étectio
n
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oisir l'op

tion
 qu

i con
vien

t 
le m

ieu
x, p

ar exem
p
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eu

il d
e lu

m
in

o
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p
u

is [A
p

p
liq

u
er]  

P
ou

r sim
p

lifi
er u

n
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er cm

d
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 'L
'.

L
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 A
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a
g
e →
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ch
er/
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er →
 P

a
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lt sh
ift

 
+

 'P
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et d

e m
on

trer en
 bas 

d
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 u
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p
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t p
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e d
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r d
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e 
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 d
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n
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u

is 
cliqu

er su
r la cou

leu
r qu

'on
 veu

t lu
i 

ap
p

liqu
er 

C
alq

u
es et p
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ier p
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u
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 d
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an
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la
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u
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jets…
 

O
n

 p
eu

t au
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cm
d

 +
 sh

ift
 +
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', ou

 d
an
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être 
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P
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ter u

n
 calqu

e, eff
ectu

er le raccou
rcis 
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d
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ift
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 'N
', ou
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lq

u
e →
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jo

u
ter u

n
 ca

lq
u

e
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 d
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 d
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 c
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 d
e 

C
h

em
in
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t 

d
'u
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 d
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 o
b

je
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n
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t 
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 f
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o
u

r 
p
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n
 c
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r 

en
 f
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C
h

em
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o
n

to
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en
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 (
a

lt
  +

 c
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 l
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 d
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 c
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