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Voilà, vous savez tout ce que je sais sur le H
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L2print,
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'a appris dessus.
Les contributions textuelles des personnes extérieures
sont indiquées avec une fonte différente. D
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du possible, je cite toutes les sources de m
es trouvailles.

Pour le reste, soyez assuré·e que je n'ai rien appris seule.

Ce cahier fait partie
de la collection B

uffet à V
olonté

(petit m
anuel de transition au
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Ce carnet regroupe toutes les expérim
entations

et apprentissages que j'ai pu faire avec le concept
de w

eb2print. Il relève d'une expérience personnelle
qui ne prend en com

pte que certaines fonctionnalités
et n'est pas un guide exhaustif du htm

l2print.
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ent, je n'ai pas beaucoup d'expérience
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atière, j'ai donc proposé à des personnes
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@
font-face {

font-fam
ily: "Nom

-de-la-fonte";
src: url("/fonts/Nom

-de-la-fonte.ttf"); }

D
ans la balise à laquelle on veut appliquer la fonte (par

exem
ple tout les <h3>), on indique

h3 {font-fam
ily : "Nom

-de-la-fonte";}

Pour créer une lettrine (n'appliquer une propriété qu'à la
prem

ière lettre de chaque paragraphe)

p ::first-letter{
font-fam

ily : "M
aratre_otf";

font-size : 70px;
}

Il existe égalem
ent un script qui perm

et de faire des
corrections m

icrotypo en français en anglais ou en
anglais canadien, JoliTypo :
github.com

/jolicode/JoliTypo

Im
prim

er
Pour im

prim
er, il faut faire sim

plem
ent cm

d + 'P'. ou
bien Fichier →

 Im
prim

er. Vous pouvez alors enregistrer
le pdf pour ensuite l'im

prim
er

Sur Chrom
e, il faut cocher la case G

raphiques d'arrière
plan pour que les objets avec une propriété background-
color s'affi

chent à l'export et s'im
prim

ent.

Si vous avez déterm
iné le fichier en tant que booklet,

appuyer sur le petit bouton 
 pour préparer les fichiers

à s'im
prim

er en cahier.

3

3

Avant de
com

m
encer

Q
u'est-ce que c'est ?

Le but du w
eb2print ou w

eb to print est avant tout
d'avoir un fichier com

m
un entre ce qui est créé sur une

page w
eb et ce qui est im

prim
é/produit en pdf. Tel que je

vais en parler ici, et de m
anière extrêm

em
ent sim

plifiée
c'est une version am

éliorée de l'action Fichier →
Im

prim
er sur un fichier w

eb. Cela perm
et de créer des

fichiers pdfs qui ressem
blent à ce qu'on peut produire via

des logiciels de m
ise en page, avec des pages gauches et

droites, des m
arges, des num

éros de page, des en-têtes
etc…. O

n peut ensuite les im
prim

er, en faire des livres,
des cahiers ou des affi

ches, des cartes de visite, n'im
porte

quel support im
prim

able dans n'im
porte quel form

at.

Cécile, la pro du w
eb to print du M

aster Typographie de
la Cam

bre, le définit com
m

e ceci :

« Le w
eb to print, c'est sim

plem
ent concevoir de l'éditorial

avec les outils du w
eb. Le code va produire des

publications hybrides dont les supports ou les processus
de conception im

pliquent un m
élange de technologies

physiques et num
ériques. Le m

êm
e contenu a deux form

es
différentes m

ais com
plém

entaires, produites par le m
êm

e
outil : un navigateur w

eb, connecté à internet d'un côté, et
capable de générer un pdf de l'autre. Dans la conception,
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Quelques
exem

ples
CSS

M
odifier une im

age
Filtre de couleur sur une im

age :
Créer une div et lui attribuer une class, ici .filter-pink
D

ans cette div, insérer l'im
age et attribuer à l'im

age une
autre class, ici .im

g-filter

.filter-pink{
background-color: var(--riso);
background-repeat: no-repeat;
}.im

g-filter{
m

ix-blend-m
ode : screen;

z-index: 0;
filter: grayscale(100%);
}

(Solution proposée par Anna Le Bec)

Pour affi
cher l'om

bre d'un objet ou d'une div :

box-shadow
: 5px 5px 10px red /*(couleur de votre

choix)*/;

5

5

D
ébuter

Pour faire du htm
l to print, il faut quand m

êm
e posséder

quelques notions de code, et com
prendre com

m
ent ça

m
arche, ce qui agit, sur quoi…

La plupart des ressources disponibles restent très
com

plètes et perm
ettent d'arriver à un bon résultat en

n'entrant pas dans de la program
m

ation javascript. En
général, être fam

ilier..e avec les balises htm
l et css est

suffi
sant.

Personnellem
ent, je ne touche qu'aux codes htm

l et css
car je n'y connais pas grand chose en javascript (qui
perm

et d'obtenir du contenu interactif) ou en php
(principalem

ent utilisé pour produire des pages W
eb

dynam
iques via un serveur w

eb). Ça peut suffi
r si ce que

l'on cherche à faire n'est pas trop com
plexe et qu'on va

chercher les fonctionnalités qui nous m
anquent sur

internet ou auprès de personnes plus calées, et qu'on sait
s'adapter lorsque ce qu'on voulait faire ne fonctionne pas.

Pour com
m

encer à apprendre à coder en htm
l et en css, il

existe des cours en ligne de type O
pen Classroom

openclassroom
s.com

, W
3schools w

3schools.com

Q
uand on com

m
ence à m

aîtriser le sujet, on peut
rapidem

ent créer des publications assez com
plexes en

w
eb to print.
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size: 125m
m

 185m
m

; /*largeur / hauteur*/
m

arks: crop;
m

argin-top :8m
m

;
m

argin-bottom
 : 15m

m
;

m
argin-left : 12m

m
;

m
argin-right:12m

m
;

}}

Pour la taille de la page, les form
ats D

IN
 fonctionnent

égalem
ent : on peut indiquer A5, A3, letter, ledger etc, et

préciser landscape ou portrait. Cela donnerait :

@
page {

size: A4 landscape
}

Pour ajouter des num
éros de page, on peut suivre le

tutoriel proposé par l'ESAD
 Pyrénées :

A
jouter des numéros de page et des titres courants

L
es margin boxes créées par P

aged.js peuvent accuillir
du contenu: généré automatiquement, tels des numéros
de page, ou présents dans le H

T
M

L
 (section

courante, titre du document, etc.).

@
page : left{

@
bottom

-left {
content: counter(page);}
}@

page :right{
@

bottom
-right {

content: counter(page);}
}/* pas de num

éro de page pour la couverture */

7

7

PagedJs perm
et m

êm
e l'im

position des pages pour une
im

pression en cahier.

Les contenus htm
l et css dans l'éditeur de code Visual Studio Code,

puis le rendu G
o Live dans Chrom

e
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 d
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: f
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 p
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 rè
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l f
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: b
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Pour opérer PagedJs, il faut utiliser un navigateur parm
is

ceux-ci : U
ngoogled Chrom

ium
, Chrom

ium
 (O

pen
source), Edge ou Chrom

e (propriétaires). Les autres ne
supportent pas bien l'outil et n'affi

chent pas le résultat
exact de ce qui est codé.

Pour faire du htm
l2print, il faut 3 fichiers : un fichier

H
TM

L, soit le contenu, balisé selon le langage w
eb,

un fichier CSS, c'est à dire une feuille de style, qui perm
et

de m
ettre en form

e le contenu, appliquer des couleurs,
des styles de paragraphe etc… Il faut aussi un fichier
javascript, qui ici perm

et de transm
uter la page w

eb
en pages im

prim
ables (avec les dim

ensions en m
m

et en points au lieu de px ou vw, avec des form
at A4,

A3 au lieu de form
ats pixels, des m

arges, des pages
gauches et droites etc). Ce dernier fichier, c'est un com

bo
de 3 scripts écrits en langage javascript qui le perm

ettent.

Ils se téléchargent ici :
https://unpkg.com

/brow
se/pagedjs/dist/

Il suffi
t de télécharger les fichiers nécessaires, de les

déplacer dans le dossier qui vous servira de support pour
votre projet, puis d'ajouter ces lignes codes dans le
<head> de son fichier .htm

l pour lier le htm
l aux fichiers

javascript et css :

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/m
ain.css"

/><link rel="stylesheet" type="text/css"
href="css/interface.css" />
<script src="https://unpkg.com

/css-
tree@

1.1.2/dist/csstree.m
in.js"></script>

<script src="js/paged.polyfill.js"></script>
<script src="js/interface.js"></script>

9

9
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Voici le tutoriel proposé par O
SP sur com

m
ent installer

le fichier. Attention, le pad2print ne fonctionne que sur
Chrom

e ou Chrom
ium

.

How
 to use it

☞
 Create an etherpad som

ew
here for the CSS (e.g.

https://fram
apad.org).

☞
 Create an etherpad som

ew
here for the content (e.g.

https://fram
apad.org).

☞
 Click on the link ether2htm

l.htm
l then dow

nload the file
by right-click "Dow

nload raw
" and choose "Save link

as".
☞

 Edit that ether2htm
l.htm

l file by replacing the URL
under the com

m
ent < !-- CHANG

E T
HE URL O

F YO
UR

CSS PAD BELO
W

 --> by the export URL of the pad CSS
you created in step 1, copy the link location of the plain
text export of the pad - see below

 the screen capture.
☞

 Edit that ether2htm
l.htm

l file by replacing the URL
under the com

m
ent < !-- CHANG

E T
HE URL O

F YO
UR

M
ARKDO

W
N CO

NT
ENT

 PAD BELO
W

 --> by the export
URL of the pad for the content you created in step 2,
copy the link location of the plain text export of the
pad - see below

 the screen capture.
☞

 O
pen the file ether2htm

l.htm
l in your w

eb brow
ser

(Firefox or Chrom
e).

☞
 Edit your pad w

ith content (m
arkdow

n or htm
l) and

your pad w
ith CSS styles.

☞
 Reload the file ether2htm

l.htm
l opened in your w

eb
brow

ser.
☞

 Use the print function of your brow
ser and choose

"Save as file". Here is your pdf ready to print!

11

11

L'interface Chatty pub et la m
essagerie Zulip
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