
24

Voilà, vous savez tout ce que je sais sur le H
TM

L2print,
ou plutôt tout ce que l'on m
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Ce cahier fait partie
de la collection B

uffet à V
olonté

(petit m
anuel de transition au

libre pour celleux qui se posent
beaucoup de questions)

aux côtés de
B

uffet à V
olonté Ouvrir l'appétit

B
uffet à V

olonté Licences
B

uffet à V
olonté Ustensiles

B
uffet à V

olonté Scribus
B

uffet à V
olonté Gim

p & Inkscape
B

uffet à V
olonté W

eb2print
B

uffet à V
olonté Libre Office

Il a été im
prim

é en Com
color au

PrintLab de l'EN
SAV La Cam

bre
sur M

uken Print W
hite 18 90g en

m
ai 2024

G
raphism

e : Clara Bougon, m
ise

en page avec PagedJs et im
ages

m
odi�ées sur Inkscape et G

im
p

Fontes
Adelphe Fructidor
par Eugénie Bidaut

L
ouise par Luna D

elabre
et Cam

ille D
epalle

Banana Fatt par Clara Bougon
National Park par D

O
 STU

D
IO

M
eta Accanthis

par Am
élie D

um
ont

M
aratre par Claude Pelletier

M
erci à D

om
itille D

ebret
et Q

uentin Creuzet de F451,
Vinciane D

ahéron d'O
SP,

et à Cécile Faure pour leur tem
ps

et le partage de leur vision du libre.

Antoine G
elgon, Enz@

 le G
arrec,

D
avid Le Sim

ple pour leurs super
retours

Anaïs, Enora, Fredo et M
atalie pour

leurs lectures, relectures, soutien et
conseils

Fem
ke Snelting et Eva W

einm
ayr

pour m
'avoir perm

is de participer à la
réécriture de la CC4R et avoir initié

m
on intérêt pour les licences

Ajouts textuels et conseils :
Cecile Faure, Anna Le Bec, O

pen
Source Publishing, w

3school.com
,

D
elyo D

obrev, ESAD
 Pyrénées,

W
ikipedia, H

ackers&
D

esigners

M
erci à Anna Barres pour la

com
color, Pierre H

uyghebaert,
Laure G

iletti, les typotes et les
copains pour une super scolarité.

1

1

W
eb2Print

Ce carnet regroupe toutes les expérim
entations

et apprentissages que j'ai pu faire avec le concept
de w
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B
uffet à volonté



2323

Re
ss

ou
rc

es
☞

 L
e s

ite
 d

e l
'E

SA
D

 P
yr

én
ée

s p
ro

po
se

 u
n 

gr
an

d
no

m
br

e d
e r

es
so

ur
ce

s h
tm

l2
pr

in
t e

t o
pe

n 
so

ur
ce

en
 g

én
ér

al
, d

es
 b

ib
lio

th
èq

ue
s d

e c
od

e, 
de

s l
ist

es
de

 re
ss

ou
rc

es
 : 

at
el

ie
rs

.e
sa

d-
py

re
ne

es
.fr

/w
eb

☞
 P

re
Po

st
Pr

in
t e

st
 u

ne
 p

la
te

fo
rm

e q
ui

 re
gr

ou
pe

de
 n

om
br

eu
se

s r
es

so
ur

ce
s e

n 
ht

m
l2

pr
in

t, 
et

 p
lu

s
gl

ob
al

em
en

t d
e l

a 
do

cu
m

en
ta

tio
n 

su
r l

es
 o

ut
ils

d'i
m

pr
es

sio
n 

w
eb

 o
pe

n 
so

ur
ce

, e
xp

er
im

en
ta

ux
et

/o
u 

gr
at

ui
ts

 : 
pr

ep
os

tp
rin

t.o
rg

☞
 I

ls 
po

ss
èd

en
t é

ga
lem

en
t u

ne
 p

ag
e w

ik
i.

w
ik

i.p
re

po
st

pr
in

t.o
rg

☞
 W

3s
ch

oo
ls 

es
t u

ne
 si

te
 w

eb
 d

e t
ut

or
ie

ls 
po

ur
ap

pr
en

dr
e à

 co
de

r d
an

s d
e n

om
br

eu
x 

la
ng

ag
es

 w
eb

.
w

w
w

.w
3s

ch
oo

ls
.c

om

☞
 C

od
ep

en
 es

t u
ne

 p
la

te
fo

rm
e d

e c
od

e e
n 

lig
ne

,
où

 le
s d

ev
elo

pp
eu

re
us

es
 p

os
te

nt
 le

ur
s t

es
ts

 d
e c

od
e

ht
m

l /
 cc

s /
 js

, q
u'i

l e
st

 p
os

sib
le 

de
 co

pi
er

 et
 d

'ad
ap

te
r

en
 li

ve
. c

od
ep

en
.io

2

So
m

m
ai

re
Av

an
t d

e c
om

m
en

ce
r

Q
u'e

st
-c

e q
ue

 c'
es

t ?
D

éb
ut

er

Q
ue

lq
ue

s p
os

sib
ili

té
s

Pa
ge

dJ
s

H
tm

l t
o 

Pr
in

t
Ch

at
ty

Pu
b

Pa
d2

Pr
in

t

Jo
ur

na
l d

e b
or

d
Cr

ée
r u

n 
do

cu
m

en
t

Pa
ra

m
ét

re
r l

'im
pr

es
sio

n

Q
ue

lq
ue

s e
xe

m
pl

es
 C

SS
M

od
i�

er
 u

ne
 im

ag
e

Co
ul

eu
rs

Ty
po

gr
ap

hi
e

Im
pr

im
er

Re
ss

ou
rc

es

Co
lo

ph
on

3
3 5

6
6 8 9 12

15
15 17

20
20 21 21 22

23 24



22

@
font-face {

font-fam
ily: "Nom

-de-la-fonte";
src: url("/fonts/Nom

-de-la-fonte.ttf"); }

D
ans la balise à laquelle on veut appliquer la fonte (par

exem
ple tout les <h3>), on indique

h3 {font-fam
ily : "Nom

-de-la-fonte";}

Pour créer une lettrine (n'appliquer une propriété qu'à la
prem

ière lettre de chaque paragraphe)

p ::first-letter{
font-fam

ily : "M
aratre_otf";

font-size : 70px;
}

Il existe égalem
ent un script qui perm

et de faire des
corrections m

icrotypo en français en anglais ou en
anglais canadien, JoliTypo :
github.com

/jolicode/JoliTypo

Im
prim

er
Pour im

prim
er, il faut faire sim

plem
ent cm

d + 'P'. ou
bien Fichier →

 Im
prim

er. Vous pouvez alors enregistrer
le pdf pour ensuite l'im

prim
er

Sur Chrom
e, il faut cocher la case G

raphiques d'arrière
plan pour que les objets avec une propriété background-
color s'a�

chent à l'export et s'im
prim

ent.

Si vous avez déterm
iné le �chier en tant que booklet,

appuyer sur le petit bouton 
 pour préparer les �chiers

à s'im
prim

er en cahier.

3

3

Avant de
com

m
encer

Q
u'est-ce que c'est ?

Le but du w
eb2print ou w

eb to print est avant tout
d'avoir un �chier com

m
un entre ce qui est créé sur une

page w
eb et ce qui est im

prim
é/produit en pdf. Tel que je

vais en parler ici, et de m
anière extrêm

em
ent sim

pli�ée
c'est une version am

éliorée de l'action Fichier →
Im

prim
er sur un �chier w

eb. Cela perm
et de créer des

�chiers pdfs qui ressem
blent à ce qu'on peut produire via

des logiciels de m
ise en page, avec des pages gauches et

droites, des m
arges, des num

éros de page, des en-têtes
etc…. O

n peut ensuite les im
prim

er, en faire des livres,
des cahiers ou des a�

ches, des cartes de visite, n'im
porte

quel support im
prim

able dans n'im
porte quel form

at.

Cécile, la pro du w
eb to print du M

aster Typographie de
la Cam

bre, le dé�nit com
m

e ceci :

« Le w
eb to print, c'est sim

plem
ent concevoir de l'éditorial

avec les outils du w
eb. Le code va produire des

publications hybrides dont les supports ou les processus
de conception im

pliquent un m
élange de technologies

physiques et num
ériques. Le m

êm
e contenu a deux form

es
différentes m

ais com
plém

entaires, produites par le m
êm

e
outil : un navigateur w

eb, connecté à internet d'un côté, et
capable de générer un pdf de l'autre. Dans la conception,
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Quelques
exem

ples
CSS

M
odi�er une im

age
Filtre de couleur sur une im

age :
Créer une div et lui attribuer une class, ici .�lter-pink
D

ans cette div, insérer l'im
age et attribuer à l'im

age une
autre class, ici .im

g-�lter

.filter-pink{
background-color: var(--riso);
background-repeat: no-repeat;
}.im

g-filter{
m

ix-blend-m
ode : screen;

z-index: 0;
filter: grayscale(100%);
}

(Solution proposée par Anna Le Bec)

Pour a�
cher l'om

bre d'un objet ou d'une div :

box-shadow
: 5px 5px 10px red /*(couleur de votre

choix)*/;

5

5

D
ébuter

Pour faire du htm
l to print, il faut quand m

êm
e posséder

quelques notions de code, et com
prendre com

m
ent ça

m
arche, ce qui agit, sur quoi…

La plupart des ressources disponibles restent très
com

plètes et perm
ettent d'arriver à un bon résultat en

n'entrant pas dans de la program
m

ation javascript. En
général, être fam

iliēr avec les balises htm
l et css est

su�
sant.

Personnellem
ent, je ne touche qu'aux codes htm

l et css
car je n'y connais pas grand chose en javascript (qui
perm

et d'obtenir du contenu interactif) ou en php
(principalem

ent utilisé pour produire des pages W
eb

dynam
iques via un serveur w

eb). Ça peut su�
r si ce que

l'on cherche à faire n'est pas trop com
plexe et qu'on va

chercher les fonctionnalités qui nous m
anquent sur

internet ou auprès de personnes plus calées, et qu'on sait
s'adapter lorsque ce qu'on voulait faire ne fonctionne pas.

Pour com
m

encer à apprendre à coder en htm
l et en css, il

existe des cours en ligne de type O
pen Classroom

openclassroom
s.com

, W
3schools w

3schools.com

Q
uand on com

m
ence à m

aîtriser le sujet, on peut
rapidem

ent créer des publications assez com
plexes en

w
eb to print.
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size: 125m
m

 185m
m

; /*largeur / hauteur*/
m

arks: crop;
m

argin-top :8m
m

;
m

argin-bottom
 : 15m

m
;

m
argin-left : 12m

m
;

m
argin-right:12m

m
;

}}

Pour la taille de la page, les form
ats D

IN
 fonctionnent

égalem
ent : on peut indiquer A5, A3, letter, ledger etc, et

préciser landscape ou portrait. Cela donnerait :

@
page {

size: A4 landscape
}

Pour ajouter des num
éros de page, on peut suivre le

tutoriel proposé par l'ESAD
 Pyrénées :

A
jouter des numéros de page et des titres courants

L
es margin boxes créées par P

aged.js peuvent accuillir
du contenu: généré automatiquement, tels des numéros
de page, ou présents dans le H

T
M

L
 (section

courante, titre du document, etc.).

@
page : left{

@
bottom

-left {
content: counter(page);}
}@

page :right{
@

bottom
-right {

content: counter(page);}
}/* pas de num

éro de page pour la couverture */

7

7

PagedJs perm
et m

êm
e l'im

position des pages pour une
im

pression en cahier.

Les contenus htm
l et css dans l'éditeur de code Visual Studio Code,

puis le rendu G
o Live dans Chrom

e
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 d
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 p
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l f
au

t d
'ab

or
d 

in
di

qu
er

 la
di

sp
os

iti
on

 d
es

 p
ag

es
 (i

ci,
 en

 ca
hi

er
, d

on
c b

oo
kl

et
)

@
m

ed
ia

 p
ri

nt
{ bo

dy
{ --

pa
ge

d-
la

yo
ut

: b
oo

kl
et

;
} /*

 to
ut

es
 le

s 
pa

ge
s 

*/
@

pa
ge

{

8

H
tm

l t
o 

pr
in

t
Le

 co
lle

ct
if 

br
ux

ell
oi

s O
pe

n 
So

ur
ce

 P
ub

lis
hi

ng
,

ce
nt

ré
 su

r l
a 

pr
od

uc
tio

n 
de

 co
nt

en
us

 g
ra

ph
iq

ue
s

im
pr

im
és

 et
 n

um
ér

iq
ue

s e
n 

op
en

 so
ur

ce
, p

ro
po

se
un

 o
ut

il 
de

 h
tm

l2
pr

in
t p

ou
r d

éb
ut

er
 a

ve
c l

e p
rin

cip
e :

ht
tp

s:
//

os
p.

ki
tc

he
n/

to
ol

s/
ht

m
l2

pr
in

t/
Le

 �
ch

ie
r p

er
m

et
 d

e r
ég

ler
 le

 co
nt

en
u 

da
ns

 u
ne

 p
ag

e,
de

 d
éc

id
er

 d
es

 d
im

en
sio

ns
, m

ar
ge

s d
e l

a 
pa

ge
 et

c,
de

pu
is 

un
e p

ag
e w

eb
. L

a 
vi

su
al

isa
tio

n 
ne

 se
 fa

it
pa

s p
ar

 la
 fo

nc
tio

nn
al

ité
 G

o 
Li

ve
 d

e V
S 

co
de

m
ai

s e
n 

e�
ec

tu
an

t l
a 

co
m

m
an

de
 cm

d 
+ 

P 
su

r l
a 

pa
ge

w
eb

. E
n 

pa
ra

llè
le,

 i
ls 

on
t é

ga
lem

en
t c

ré
é u

n 
na

vi
ga

te
ur

,
O

SP
ki

t, 
de

st
in

é à
 êt

re
 u

til
isé

 a
ve

c l
eu

r o
ut

il 
ht

m
l2

pr
in

t.

L'
ob

je
ct

if
 e

st
 d

e 
m

et
tr

e 
en

 p
ag

e 
de

s 
do

cu
m

en
ts

 im
pr

im
és

da
ns

 u
n 

na
vi

ga
te

ur
 w

eb
. N

ou
s 

av
on

s 
co

ns
tr

ui
t n

ot
re

pr
op

re
 n

av
ig

at
eu

r 
w

eb
ki

t a
fi

n 
d'

av
oi

r 
un

 n
av

ig
at

eu
r 

pl
us

ra
pi

de
 e

t d
e 

bo
ns

 r
ég

la
ge

s 
ty

po
gr

ap
hi

qu
es

 (b
iz

ar
re

m
en

t,
le

s 
es

pa
ce

m
en

ts
 e

t l
es

 c
ré

na
ge

s 
pe

uv
en

t ê
tr

e 
bi

za
rr

es
da

ns
 c

er
ta

in
s 

na
vi

ga
te

ur
s 

w
eb

ki
t).



16

Pour opérer PagedJs, il faut utiliser un navigateur parm
is

ceux-ci : U
ngoogled Chrom

ium
, Chrom

ium
 (O

pen
source), Edge ou Chrom

e (propriétaires). Les autres ne
supportent pas bien l'outil et n'a�

chent pas le résultat
exact de ce qui est codé.

Pour faire du htm
l2print, il faut 3 �chiers : un �chier

H
TM

L, soit le contenu, balisé selon le langage w
eb,

un �chier CSS, c'est à dire une feuille de style, qui perm
et

de m
ettre en form

e le contenu, appliquer des couleurs,
des styles de paragraphe etc… Il faut aussi un �chier
javascript, qui ici perm

et de transm
uter la page w

eb
en pages im

prim
ables (avec les dim

ensions en m
m

et en points au lieu de px ou vw, avec des form
at A4,

A3 au lieu de form
ats pixels, des m

arges, des pages
gauches et droites etc). Ce dernier �chier, c'est un com

bo
de 3 scripts écrits en langage javascript qui le perm

ettent.

Ils se téléchargent ici :
https://unpkg.com

/brow
se/pagedjs/dist/

Il su�
t de télécharger les �chiers nécessaires, de les

déplacer dans le dossier qui vous servira de support pour
votre projet, puis d'ajouter ces lignes codes dans le
<head> de son �chier .htm

l pour lier le htm
l aux �chiers

javascript et css :

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/m
ain.css"

/><link rel="stylesheet" type="text/css"
href="css/interface.css" />
<script src="https://unpkg.com

/css-
tree@

1.1.2/dist/csstree.m
in.js"></script>

<script src="js/paged.polyfill.js"></script>
<script src="js/interface.js"></script>

9

9
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Voici le tutoriel proposé par O
SP sur com

m
ent installer

le �chier. Attention, le pad2print ne fonctionne que sur
Chrom

e ou Chrom
ium

.

How
 to use it

☞
 Create an etherpad som

ew
here for the CSS (e.g.

https://fram
apad.org).

☞
 Create an etherpad som

ew
here for the content (e.g.

https://fram
apad.org).

☞
 Click on the link ether2htm

l.htm
l then dow

nload the file
by right-click "Dow

nload raw
" and choose "Save link

as".
☞

 Edit that ether2htm
l.htm

l file by replacing the URL
under the com

m
ent < !-- CHANG

E T
HE URL O

F YO
UR

CSS PAD BELO
W

 --> by the export URL of the pad CSS
you created in step 1, copy the link location of the plain
text export of the pad - see below

 the screen capture.
☞

 Edit that ether2htm
l.htm

l file by replacing the URL
under the com

m
ent < !-- CHANG

E T
HE URL O

F YO
UR

M
ARKDO

W
N CO

NT
ENT

 PAD BELO
W

 --> by the export
URL of the pad for the content you created in step 2,
copy the link location of the plain text export of the
pad - see below

 the screen capture.
☞

 O
pen the file ether2htm

l.htm
l in your w

eb brow
ser

(Firefox or Chrom
e).

☞
 Edit your pad w

ith content (m
arkdow

n or htm
l) and

your pad w
ith CSS styles.

☞
 Reload the file ether2htm

l.htm
l opened in your w

eb
brow

ser.
☞

 Use the print function of your brow
ser and choose

"Save as file". Here is your pdf ready to print!

11

11

L'interface Chatty pub et la m
essagerie Zulip
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